
알룰라에 별똥별의 계절이 찾아오면, 유성우가 쏟아집니다. 
이 축제의 시기는 형형색색의 방문객들과  

열성적인 순례자들로 북적입니다. 
원로들의 전설에 따르면, 유성들은 알룰라의 대지를 움직이는 

존재라고 합니다. 그들은 이 대륙의 법칙을  
꽤나 기묘한 방식으로 바꿔 놓는다고 전해집니다.

Johannes Goupy & Corentin Lebrat • Maxime Morin새로운 목표 조건

점수를 계산할 때,  

즉시 자신의 성소 1개를 파괴해야만  

이 카드의 점수를 얻을 수 있습니다.

파괴된 성소는 게임에서 완전히 제거되며, 

이후 점수 계산에는 포함되지 않습니다.

단서가 5개 이상일 때만  

이 카드의 점수를 얻을 수 있습니다.

밤 카드가 5장 이상일 때만  

이 카드의 점수를 얻을 수 있습니다.

이번 확장에는 회색 생물군인 ‘신비한 안식처 ’ 

지역 카드가 포함되어 있습니다. 이것은 다섯 번

째 색상으로, 기존 네 가지 색상과는 구분됩니다.

신비한 안식처 는 기본 게임의 일부 성소 카드에

서도 등장하며, 또한 7인 플레이를 가능하게 해

주는 첫 번째 확장팩인 ‘아래쪽 사람들’에도 등

장합니다.

노란색 카드가 4장 이상일 때만  

이 카드의 점수를 얻을 수 있습니다.

위와 같은 방식이지만, 성소를 2개 

파괴해야 합니다.

공식 홈페이지에서 파러웨이에 대한 정보를 확인하세요.

http://BoardMFactory.com/faraway
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구성품과 게임 준비

이 아이콘이 있는 카드는  
본 확장에 포함된 카드라는 뜻입니다.

이 제품에는 일반적인 게임 준비 전에 기존 지역 카드 

더미에 섞는 유성 지역 카드 15장이 포함되어 있습니다.

이 카드들은 게임 중에는 별다른 기능이 없지만,  

게임 종료 후 점수 계산 시 변수를 줍니다.

유성 지역 카드는 기본판의 일부 지역 카드와  

탐험 시간(숫자)이 같습니다.

두 장의 지역 카드의 탐험 시간이 같다면,  

유성 지역 카드의 탐험 시간이 다른 카드보다 높은  

것으로 간주합니다.

탐험 시간
따라서: 

당신이 이번에 낸 유성 지역 카드의 탐험 시간이  

직전에 낸 지역 카드의 탐험 시간과 같다면, 이번  

차례의 2  성소 찾기 단계 때 성소를 획득합니다.  

반대로, 같은 숫자의 유성 지역 카드를 먼저 냈었다면 

성소를 얻지 못합니다.

같은 방식으로: 

두 플레이어가 탐험 시간이 같은 카드를 동시에  

냈다면, 유성 지역 카드를 낸 플레이어가 상대보다 

늦게 3 탐험 마치기 단계를 진행합니다. 

점수 계산

유성 지역 카드의 특성은 게임 종료 직전, 점수 계산 단계에서 활성화됩니다.

앞면으로 놓인 지역 카드들은 다른 카드들의 점수 계산 

시, 해당 카드들보다 나중에 내려놓은 것처럼 간주하여 

점수에 영향을 미칩니다.

단, 카드의 위치는 바꾸지 않으며, 해당 카드 자신의 

목표는 점수 계산 차례 때 일반적인 방법으로 계산합니다.

유성 지역 카드를 뒷면으로 뒤집지 마세요!  
점수 계산의 시작부터  

이 카드들은 공개된 상태로 유지됩니다.

또한, 당신의 지역 카드 중 탐험 시간의 일의 

자리(오른쪽 숫자)가, 당신이 내려 놓은 유성 

지역 카드 탐험 시간의 일의 자리(테두리 

쳐진 보라색 숫자)와 같은 카드들이 있는지 

확인합니다.

그 카드들도 유성의 영향을 받아 앞면으로 유지됩니다.
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