
기본 행동

법안 발의

법안 마커를 하나 가져와 현재 정책의 옆의 구역에 놓습니
다. 1   을 사용해서 즉각적인투표를 요청할 수 있습니다.

근로자 배정�

당신 계층의 근로자를 3명까지 골라 기업 그리고/혹은 노동 
조합에 배정합니다.

상품과 서비스 구매�

한 종류의 상품이나 서비스를 선택합니다. 판매처를 2곳까
지 골라 각 판매처마다 당신의 현재 인구수만큼의 토큰을 구
매할 수 있습니다.

파업

헌신적인 상태가 아닌 당신의 근로자가 있고, 
레벨 1-2 임금을 지불 중인 기업을 2곳까지 
선택해 파업 토큰을 놓을 수 있습니다. 

시위

당신 계층에게 열린 슬롯보다, 미고용 근로
자 구역에 있는 당신의 미고용 근로자 수가 
2 이상 큰 차이로 많다면, 미고용 근로자 구
역에 시위 토큰을 놓을 수 있습니다.

정치적 압박 가하기

당신의 투표 큐브 3개를 주머니에 넣습니다.

��자유 행동

의료 서비스 사용하기

인구수만큼  를 소비합니다. 새로운 미숙련 근로자(회색)
를 미고용 근로자 구역에 놓고 1   와 2  2  을 얻습니다.

교육 서비스 사용하기�

인구수만큼  를 소비합니다. 당신의 근로자 하나를 숙련 
근로자로 업그레이드 하고 1   를 얻습니다.

사치품 사용하기

�인구수만큼   을 소비합니다. 1   를 얻습니다.

근로자 교대

미숙련 슬롯에 고용된 숙련 기술자들을 원하는 만큼 미고용 
근로자 구역에 있던 다른 근로자들과 맞바꿉니다.

혜택 받기(4인 게임에서만 가능)

�정부 플레이어가 당신을 위해 정부 혜택 구역에 놓은 혜택을 
가져갈 수 있습니다.

대출 상환�

50 를 지불하고 대출을 버립니다.

차례가 되면, 손에 있는 카드 중 하나를 골라 주요 행동을 하
는데 사용합니다: 선택한 카드의 효과를 실행하거나, 카드를 
버려 기본 행동을 할 수 있습니다. 또한 주요 행동 전이나 후 
중 한 번 자유 행동을 할 수 있습니다.

노동자 계층



통과된 법안�

당신이 발의한/지지한 법안이 통과되면 3  /  1  을 받습니
다.

번영도�

 (번영도)를 얻을 때마다, 새로운  값만큼  을 받습
니다. 

몇몇 자유 행동(의료 서비스 사용하기, 교육 서비스 사용하기, 
사치품 사용하기)을 통해  를 얻을 수 있습니다.

점수 계산 페이즈

점수 계산 페이즈에서 가지고 있는 노동 조합마다 2 을 받
습니다.

게임 종료�

남은 10 마다 1  을 받습니다 (최대 15  까지).

사회주의 정책(정책 1-5가 A구역에 있는 경우)이 얼마나 있
는지에 따라 다음과 같이 승점을 받습니다:

1: 1   2: 4   3: 8   4: 12   5: 18

점수 계산

노동자 계층은 다음 방법들로  을 받을 수 있습니다.

세금 납부

노동자 계층은 자신의 인구수 그리고 노동 시장과 과세 정책의 조합에 따라서 소득세를 납부합니다.

3A 3B 3C
2A 7 6 5

2B 4 4 4

2C 1 2 3

노동자 계층



기본 행동
법안 발의�

법안 마커를 하나 가져와 현재 정책의 옆의 구역에 놓습니
다. 1   을 사용해서 즉각적인 투표를 요청할 수 있습니다.

근로자 배정

당신 계층의 근로자 중 3명까지 골라 기업에 배정합니다.

창업

시장에 있는 기업을 선택해 비용을 지불하고 놓은 뒤, 요구된 
중산층 근로자를 배정합니다. 가능하다면 미고용 근로자를 
해당 기업에 배정할 수 있습니다.

기업 매각�

기업 하나를 골라 버리고 해당 기업의 가격만큼 돈을 받습니
다. 해당 기업에 있던 근로자들은 모두 미고용 상태가 됩니다.

해외 시장에 판매하기�

현재 게임 보드에 있는 수출 카드에 따라 상품과 서비스를 
해외 시장에 판매합니다. 완료한 매매마다 1  을 받습니다.

상품과 서비스 구매�

한 종류의 상품이나 서비스를 선택합니다. 판매처를 2곳 까
지 골라 각 판매처마다 당신의 현재 인구 수만큼의 토큰을 구
매할 수 있습니다.

추가 근무

헌신적인 상태가 아닌 중산층 근로자가 있는 당신 소유의 기
업을 선택합니다. 그 기업에 있는 모든 근로자들을 헌신적인 
상태로 만들고 해당하는 상품과 서비스를 생산합니다. 기업
에 노동자 계층 근로자가 있다면 임금을 지불해야 합니다.

정치적 압박 가하기 

주머니에 당신의 투표 큐브 3개를 넣습니다.자유 행동

자유 행동

의료 서비스 사용하기�

인구수만큼 를 소비합니다. 새로운 미숙련 근로자(회색)를 
미고용 근로자 구역에 놓고 1   와 2  2  을 얻습니다.

교육 서비스 사용하기

�인구수만큼  를 소비합니다. 당신의 근로자 하나를 숙련 
근로자로 업그레이드 하고 1   를 얻습니다.

사치품 사용하기

�인구수만큼  을 소비합니다. 1   를 얻습니다.

가격 조정�

플레이어 보드에서 상품과 서비스의 판매 가격을 바꿀 수 있
습니다.

임금 조정�

�당신 소유의 기업이 지불하는 임금을 바꿀 수 있습니다. 임금
을 올리면 근로자들은 헌신적인 상태가 됩니다.

근로자 교대

미숙련 슬롯에 고용된 숙련 기술자들을 원하는 만큼 미고용 
근로자 구역에 있던 다른 근로자들과 맞바꿉니다.

혜택 받기(4인 게임에서만 가능)

정부 플레이어가 당신을 위해 정부 혜택 구역에 놓은 혜택을 
가져갈 수 있습니다.

대출 상환�

50 를 지불하고 대출을 버립니다.

차례가 되면, 손에 있는 카드 중 하나를 골라 주요 행동을 하
는데 사용합니다: 선택한 카드의 효과를 실행하거나, 카드를 
버려 기본 행동을 할 수 있습니다. 또한 주요 행동 전이나 후 
중 한 번 자유 행동을 할 수 있습니다.

중산층



통과된 법안�

당신이 발의한/지지한 법안이 통과 되면 3  /  1  을 받습
니다.

번영도

 (번영도)를 얻을 때마다, 새로운  값만큼  을 받습
니다. 

몇몇 자유 행동(의료 서비스 사용하기, 교육 서비스 사용하기, 
사치품 사용하기)을 통해  를 얻을 수 있습니다.

수출

해외 시장에 판매하기를 할 때마다, 완료한 매매당 1 을 받
습니다.

점수 계산 페이즈

�점수 계산 페이즈 동안, 완전히 가동 중인 기업의 수보다 당신
의  가 낮다면, 1   를 얻습니다.

게임 종료

저장 구역에 남은 자원에 따라  을 받습니다:

남은 15 마다 1  을 받습니다.

정책 1-5 중 B구역에 있는 정책의 수에 따라 다음과 같이 승
점을 받습니다:

1: 1   2: 3   3: 6   4: 10   5: 15

점수 계산

중산층은 다음 방법들로  을 받을 수 있습니다.

세금 납부

중산층의 세금 납부는 두 부분으로 이루어져 있습니다: 현재 가동중인 기업의 수와 중과세 상태에 기반한 고용세와 
다른 플레이어의 기업에 고용된 근로자와 노동 시장 정책에 기반한 소득세 입니다.

고용세 소득세

1 /2 1 /3 1 /3 1 /3

3A 3B 3C
2A 7 6 5

2B 4 4 4

2C 1 2 3

중산층



기본 행동

법안 발의

법안 마커를 하나 가져와 현재 정책의 옆의 구역에 놓습니
다. 1   을 사용해서 즉각적인 투표를 요청할 수 있습니다.

창업�

시장에 있는 기업을 선택해 비용을 지불하고 놓습니다. 가능
하다면 미고용 근로자를 해당 기업에 배정할 수 있습니다.

기업 매각

기업 하나를 골라 버리고 해당 기업의 가격만큼 돈을 받습니
다. 해당 기업에 있던 근로자들은 모두 미고용 상태가 됩니다.

해외 시장에 판매하기

현재 게임 보드에 있는 수출 카드에 따라 상품과 서비스를 해
외 시장에 판매합니다.

사업 계약 맺기

사업 거래 카드에 표시된 가격을 지불하
고 해당 상품들을 저장고로 옮깁니다. 자
유 무역 지역에 보관하는 것이 아니라면, 
정부에 관세를 지불해야 합니다.

로비

자본에서 30 를 지불하고 3   을 얻습니다.

정치적 압박 가하기

주머니에 당신의 투표 큐브 3개를 넣습니다.

자유 행동

가격 조정

플레이어 보드에서 상품과 서비스의 판매 가격을 바꿀 수 있
습니다.

임금 조정

�당신 소유의 기업이 지불하는 임금을 바꿀 수 있습니다. 임금
을 올리면 근로자들은 헌신적인 상태가 됩니다.

보너스 지급

근로자들이 속한 사회 계층의 플레이어에게 5 를 줍니다. 그
리고 해당 근로자들은 헌신적인 상태로 만듭니다.

저장고 구매

20 를 내고 저장고 타일을 하나 얻습니다. 선택한 자원의 저
장고 바로 아래에 저장고 타일을 놓습니다.

혜택 받기(4인 게임에서만 가능)�

정부 플레이어가 당신을 위해 정부 혜택 구역에 놓은 혜택을 
가져갈 수 있습니다.

대출 상환�

자본에서 50 를 지불하고 대출을 버립니다.

차례가 되면, 손에 있는 카드 중 하나를 골라 주요 행동을 하
는데 사용합니다: 선택한 카드의 효과를 실행하거나, 카드를 
버려 기본 행동을 할 수 있습니다. 또한 주요 행동 전이나 후 
중 한 번 자유 행동을 할 수 있습니다.

자본가 계층



통과된 법안

당신이 발의한/지지한 법안이 통과 되면 3  /  1  을 받습
니다.

점수 계산 페이즈�

점수 계산 페이즈 동안 수익 칸에 있는 돈을 자본 칸으로 옮기
고, 자본 칸에 있는 돈의 액수에 따라 플레이어 보드에 있는 재
산 표를 보고  을 받습니다. 자본 마커가 앞으로 이동했다
면 이동한 칸마다 3  을 받습니다.

게임 종료

남은 자원에 따라  을 받습니다:

신자유주의 정책의(정책 1-5가 C구역에 있는 경우) 수에 따
라 다음과 같이 승점을 받습니다:

 1: 1   2: 4   3: 8   4: 12   5: 18

점수 계산

자본가 계층은 다음 방법들로  을 받을 수 있습니다.

세금 납부

자본가 계층의 세금 납부는 두 부분으로 이루어져 있습니다: 현재 가동중인 기업의 수와 가중 과세 상태에 기반한 고용세와 
현재 과세 정책과 자본가 계층의 수익에 기반한 법인세가 있습니다.

고용세 법인세

수익 3A 3B 3C
5-9 1 2 2
10-24 5 5 4
25-49 12 10 7
50-99 24 15 10
100-199 40 30 20
200-299 100 70 40
300+ 160 120 60

1 /2 1 /3 1 /3 1 /3

자본가 계층



기본 행동

법안 발의

법안 마커를 하나 가져와 현재 정책의 옆의 구역에 놓습니
다. 1   을 사용해서 즉각적인 투표를 요청할 수 있습니다.

사건 행동

게임 보드의 사건 카드 하나를 골라 거기에 적힌 과제를 
수행합니다. 사건 카드를 버립니다.

해외 시장에 판매하기

현재 게임 보드에 있는 수출 카드에 따라  과  을 해외 
시장에 판매합니다.

국회의원 간담회

다른 플레이어에게 당신의  2개를 줍니다. 그리고 해당 
사회 계층의 지지도 트랙에서  을 얻습니다.

추가 과세

다른 플레이어들 모두에게서 각각 10 씩을 받습니다. 
그리고 지지도 점수가 가장 낮은 계층 2개의 지지도 트랙 
에서  을 얻습니다. 

캠페인�

게임 보드에 있는 매체  을 3개까지 개인 보드로 옮길 수 
있습니다.

자유 행동

임금 조정

당신 소유의 기업이 지불하는 임금을 바꿀 수 있습니다. 임금
을 올리면 근로자들은 헌신적인 상태가 됩니다.

대출 상환

50 를 지불하고 대출을 버립니다.

차례가 되면, 손에 있는 카드 중 하나를 골라 주요 행동을 하
는데 사용합니다: 선택한 카드의 효과를 실행하거나, 카드를 
버려 기본 행동을 할 수 있습니다. 또한 주요 행동 전이나 후 
중 한 번 자유 행동을 할 수 있습니다.

정부



1
다른 플레이어들이 관세를 낼 때 마다 
(해외 시장에서 상품을 사거나 사업 계

약을 맺어서) 그 돈을 받습니다.

2
상품을 제공할 때, 플레이어에게 직접 
주지 않습니다. 대신에 정부 혜택 구역
에 놓으면서, 이미 있던 상품들을 제거

합니다.

3
선거 페이즈의 주머니 채우기 단계에

서, 가장 낮은 지지도 점수만큼  (투
표 큐브 대신에)을 얻습니다. 

통과된 법안

�당신이 발의한/지지한 법안이 통과 되면 3  /  1  을 받습
니다.

정부 혜택

다른 플레이어가 게임 보드에서 혜택을 가져갈 때마다,
1  을 받습니다.

공공 서비스

플레이어가 당신에게서  나  를 더 저렴한 가격에 구매
할 때마다 1  을 받습니다. 만약 무료로 받는다면, 승점 대신
에 무료로 받은 서비스 3개마다  을 얻습니다.

점수 계산 페이즈

점수 계산 페이즈 때, 가장 낮은 지지도 점수 2개의 합만큼 
 을 얻습니다. 그 후, 지지도 마커 3개 전부를 현재 가치의 

절반 위치로 옮깁니다(반올림).

정치 안건 카드와 현재 정책이 몇 개나 일치하는지 확인합니
다. 일치하는 정책마다 1  을 얻습니다.

게임 종료

국고에 남은 30 마다 1  을 얻습니다.

남은 자원에 따라  을 얻습니다:

��

점수 계산

정부는 다음 방법들로 을 받을 수 있습니다.

주요 규칙

1 /3 매체 

1 /2 1 /3 1 /3 1 /3

정부



라운드 개요

1. 준비 페이즈

 · 라운드 마커 옮기기

 · 대출 이자 납부(대출당 5$)

 · 번영도 낮추기(-1   , -2   )

 · 사건 카드와 정치 안건 카드 뽑기(4인 게임에서만)

 · 행동 카드 뽑기

 · 새로운 기업 공개

 · 사업 거래 카드와 수출 카드 뽑기

 · 새로운 근로자 추가와 인구 수 조정

2. 행동 페이즈

3. 생산 페이즈

 · 상품과 서비스 생산

 · 수요 충족

 · IMF 확인

 · 세금 납부

4. 선거 페이즈

 · 주머니 채우기

 · 선거 진행

5. 점수 계산 페이즈

 · 노동 조합 확인(노동자 계층)

 · ��완전히 가동중인 기업 확인과 번영도 얻기(중산층)

 · 자본 확인과 재산 표의 승점 받기(자본가 계층)

 · 사건 불이익 적용(정부)

 · 지지도 트랙 승점 받기와 트랙 조정(정부)

 · 정치 안건 승점 받기(정부)

세금 납부 개요

법인세

고용세

수익 3A 3B 3C

5-9 1 2 2
10-24 5 5 4
25-49 12 10 7
50-99 24 15 10
100-199 40 30 20
200-299 100 70 40
300+ 160 120 60

소득세

고용세

3A 3B 3C
2A 7 6 5

2B 4 4 4

2C 1 2 3

소득세

3A 3B 3C
2A 7 6 5

2B 4 4 4

2C 1 2 3

범용 참조표



IMF 개입

IMF 개입이 일어나면, 다음의 단계들을 순서대로 따릅니다:

법안 버리기

발의된 법안이 모두 버려집니다. 플레이어들은 이렇게 버려진 

자신의 법안 마커 1개당  1개씩을 받습니다.

정치 도표 조정과 효과 적용

정치 도표의 정책들이 다음의 구역들로 이동합니다:

IMF 개입 때문에 바뀐 정책의 효과를 모두 반영하도록 합니

다. 공기업 매각(그리고 해당 기업 비용만큼 정부가 돈을 받

습니다), 임금 조정, 중과세 마커, 해외 시장에서 판매되는 수

입 상품의 가격 조정까지 모두 반영해야 합니다.

만약 IMF 개입으로 인해 노동 시장 정책이 바뀐다면, 노동자

와 중산층이 세금을 납부해야 할 때, 바뀌기 전의 정책을 반

영해 세액을 계산하도록 합니다. 즉, 플레이어들은 자신이 임

금을 지급받던 당시의 노동 시장 정책에 기반하여 세금을 납

부합니다. 이를 상기할 수 있도록 해당하는 구역에 임시로 마

커를 놓아도 됩니다.

대출 상환�

이런 변화를 반영하고 나서, 정부는 대출을 상환합니다. 만약 

재정 정책이 A나 B 구역에 있었다면, IMF 개입이 이후에 정

부는 공기업을 매각하고 나서 돈이 추가로 생길 것 입니다. 만

약 그럼에도 불구하고 대출을 전부 상환할 수 없다면, 남은 돈

을 전부 내고 남은 대출을 전부 버립니다.

지지도 하락

지지도 마커 3개를 현재 지지도 가치 절반의 위치로 이동합

니다 (반올림).


