
메인 주의 해안가. 누군가는 세상의 

종말이 다가왔다고 생각합니다.  

그럴지도 모릅니다. 하늘에 무언가가 

있습니다. 뭔가가 내려와서 엘크들과 

사람들을 잡아갑니다. 

그 이유는... 딱히 알고 싶지도 않군요.  

엘크에게 다이너마이트를 달아서  

저 비행선을 폭파해야겠다는  

생각밖엔 들지 않습니다.

엘크 무장
당신과 같은 칸에 있는 엘크 하나를 선택하고 

주사위를 굴립니다. 성공이 2개 이상 나오면, 

그 엘크 토큰을 무장한 면으로 뒤집습니다.

비행선에서 탈출 
외계 비행선에 있는 동안, 주사위를 굴립니다. 

성공이 2개 이상 나오면, 당신의 피규어를 

다른 원하는 칸에 놓고 부상 2를 받습니다 

(적들이 당신을 따라오지 않습니다).

의식을 방해하려면:

외계 비행선에 무장한 엘크 5마리가 있다면 의식을 방해합니다. 의식을 방해한 후, 외계 비행선에 무장한 엘크 5마리가 있다면 의식을 방해합니다. 의식을 방해한 후, 

모든 엘크들을 게임판에서 제거합니다 (이제부터 엘크 토큰에 적용되는 효과를 모두 모든 엘크들을 게임판에서 제거합니다 (이제부터 엘크 토큰에 적용되는 효과를 모두 

무시합니다).무시합니다).

고대의 존재가 전진할 때:

납치 사건이 벌어집니다!- 납치 사건이 벌어집니다!-  밝은 빛 토큰과 같은 칸에 있는 모든 이교도, 조사자, 엘크를  밝은 빛 토큰과 같은 칸에 있는 모든 이교도, 조사자, 엘크를 

외계 비행선에 놓습니다. 그런 다음, 가장 가까운 엘크를 향해 밝은 빛이 1칸 이동합니다.외계 비행선에 놓습니다. 그런 다음, 가장 가까운 엘크를 향해 밝은 빛이 1칸 이동합니다.

특별 규칙:

그 무엇도 외계 비행선으로 들어갈 수도, 외계 비행선에서 나올 수도 없으며, 외계 그 무엇도 외계 비행선으로 들어갈 수도, 외계 비행선에서 나올 수도 없으며, 외계 

비행선으로 향할 수도, 거기에서 멀어질 수도 없습니다. 외계 비행선으로부터의 거리를 비행선으로 향할 수도, 거기에서 멀어질 수도 없습니다. 외계 비행선으로부터의 거리를 

확인해야 할 경우 그 대신 밝은 빛 토큰으로부터의 거리를 확인합니다.확인해야 할 경우 그 대신 밝은 빛 토큰으로부터의 거리를 확인합니다.
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