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게임 구성품
		 성을	지지하는	계단벽
		 용의	방을	만드는	타일들
		 용의	방을	닫는	방문	1개
		 돌로	만든	공	1개

게임 소개
                                            용을 구출하려는 왕자와 공주들의 전설이 시작됩니다!

그 용은 사악한 마법사들에 의해 성 꼭대기에 갇혀있고, 마법사들은 돌로 만든 

공을 굴리면서 왕자와 공주들을 방해합니다. 위험한 공을 피하고, 또 방패로 

방어하면서 가장 먼저 용을 구출하는 용감한 영웅이 되어야 합니다!

15
min

5 +

2 - 4

게임의 목표
제일 먼저 꼭대기에 도착해서 용을 구출하세요!

게임 준비
게임	시작	전에	입체로	구성된	성을	조립하세요:

계단	벽과	계단을	게임	상자	안에	꽂아서	세웁니다.

용의	방을	만든	뒤,	성의	맨	위에	끼웁니다.	

각자	공주/왕자	말	색깔을	정한	뒤	계단의	맨	아래층	(상자	안쪽)에	놓습니다.

방패	타일을	계단	위의	홈들	중	무작위로	정한	한	군데에	꽂아	놓습니다.

방문	타일로	용의	방	중	1곳을	닫습니다.

돌로	만든	공은	일단	상자	안에	넣습니다.	(이제부터	‘돌로	만든	공’을	그냥	‘공’이라고	하겠습니다)

주사위	2개와	보너스	토큰은	상자	근처에	놓습니다.

가장	어린	친구가	먼저	시작합니다.	이제	사악한	마법사들에	맞서	용을	구해내세요!

잊지 마세요! 
게임을	끝내고	정리할	때,	계단은	해체할	필요없이

조립된	상태	그대로	게임	상자	안에	보관이	가능합니다!
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		 왕자/공주	말	4개
		 주사위	2개	

	(이동	주사위	1개,	
		행동	주사위	1개)

		 보너스	토큰	12개
		 방패	타일	1개
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방패/문 옮기기: 

다음	두 가지 중 하나를	선택해서	합니다.

 � 방패 옮기기:

방패를	지금	자리에서	원하는	다른	자리로	옮깁니다.	

공주나	왕자가	있는	자리로는	옮길	수	없습니다.	

 � 방문 옮기기:

방문을	옮겨서	열려있는	다른	방	2개	중	하나를	

닫습니다.

게임 라운드 진행
게임은	시계방향으로	진행됩니다.	자기	차례가	되면,	이동	주사위를	굴려서	자신의	공주/왕자를	주사위에	나온	숫자만큼	이동합니다.
나온	숫자만큼은	(가능하다면)	반드시	움직여야	합니다.	

공주/왕자 이동하기:
성에는	모두	9개의	계단이	있습니다.	각	계단	층마다	3개의	자리가	있습니다.

	� 공주/왕자는	위로,	오른쪽,	왼쪽으로	갑니다.	대각선이나	아래로	갈	수는	없습니다.

	� 각	계단의	한자리에는	오직	한	명의	공주/왕자만	있을	수	있습니다.

	� 자리에	공주/왕자를	놓을	때는	반드시	자리의	정중앙에	놓아야	합니다.

	� 다른	공주/왕자가	있는	자리를	지나갈	수	있습니다.	하지만	같은	자리에	있을	수는	없습니다.

	� 공주/왕자는	방패가	있는	자리를	지나가거나	그	자리에	멈출	수	없습니다.

	� 열린	문을	통과해	지나가는	것도	한	칸	이동으로	가능합니다.	열린	2개의	문	중	한	곳을	제일	먼저	통과하는	사람이	승리합니다.

!	이동	주사위를	굴렸는데	1이나	2가	나왔다면,	이동을	하고	나서	행동	주사위도	굴립니다.	결과에	따라	다음	설명대로	합니다.!	이동	주사위를	굴렸는데	1이나	2가	나왔다면,	이동을	하고	나서	행동	주사위도	굴립니다.	결과에	따라	다음	설명대로	합니다.

게임 종료
누구라도	제일	먼저	용의	열린	방문을	통과하면	
갇힌	용을	구출하고	게임에서	승리합니다!

어린 공주/왕자들을 위한 변형 규칙 : 
행동	주사위	결과에서	‘공굴리기’만	사용하는	

규칙으로	즐겨보세요.

공 굴리기:
	

공을	집은	뒤,	열려있는	문	2개	중	한	군데의	뒤에서	굴려서	

계단	아래로	떨어뜨립니다.	공을 굴릴 때 탁자나 성을 건드려서 

충격을 주거나, 조준해서 던지지 마세요!

공이	계단을	굴러가면서	왕자나	공주를	떨어뜨릴	수	있습니다.	

공이	계단에	닿는	충격	때문에	엉뚱한	공주나	왕자가	떨어지는	것도	

가능합니다.	마법사들은	무척	강하니까요!

	
공이 계단 맨 아래로 떨어지고 나면: 
	� 떨어진	공주/왕자를	다시	세웁니다.	이들은	이제	다시	맨	아래에서부터	시작합니다.	대신에	보너스	토큰	1개를	받습니다.		

(보너스는	한	사람당	3개까지	받을	수	있습니다)	만약	계단	위에서	쓰러진	공주/왕자가	있다면	그	자리에서	다시	세워	놓습니다.	

만약	한	자리에	여러	공주/왕자가	쓰러졌다면	각각	같은	층의	다른	자리에	놓거나,	자리가	부족하다면	아래	칸에	놓습니다.	

	� 굴러간	공은	바닥에	계속	둡니다.	안심하지	마세요.	악랄한	마법사들이	곧	수를	써서	다시	이	무시무시한	공을	굴릴	겁니다.	

보너스 토큰:
	� 보너스	토큰을	쓰면	자신의	공주/왕자가	이동할	때	사용한	토큰	1개마다	1칸씩	추가로	이동합니다.		

한	번에	보너스	토큰을	여러	개	사용할	수도	있습니다.

잊지 마세요!	보너스	토큰은	한	사람당	3개까지	가질	수	있습니다.
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