
역사적 사건들

역사적 사건들 확장은 현대 사회의 기념비적인 사건을 
다룬 카드 50장으로 이루어져 있습니다. 본 확장을 추가
하면, 각각의 사건들이 헤게모니의 게임 진행에서는 어
떤 영향을 미칠지 알 수 있게 됩니다.

�전기 시대 - 게임 준비: 18세기와 19세기의 
주요 사건들을 다루는 카드 5장입니다 

1 시대 - 1 라운드: 1900년대부터 1920년대
까지의 주요 사건들을 다루는 카드 9장입니다

2 시대 - 2 라운드: 1920년대부터 1940년대
까지의 주요 사건들을 다루는 카드 9장입니다

3 시대 - 3 라운드: 1940년대부터 1970년대
까지의 주요 사건들을 다루는 카드 9장입니다

4 시대 - 4 라운드: 1970년대부터 1990년대
까지의 주요 사건들을 다루는 카드 9장입니다

5 시대 - 5 라운드: 1990년대부터 2020년대
까지의 주요 사건들을 다루는 카드 9장입니다

게임 준비

시대별로 카드를 나누고 각 시대에 속하는 카드들끼리 따
로 섞습니다(전기 시대 카드들은 별표로 표시). 그리고 
각 시대 별로 카드를 1장씩 보지 않고 무작위로 가져온 
뒤,  뒷면이 보이도록 순서대로 놓아, 전기 시대 카드가 
제일 위, 5 시대 카드가 제일 아래에 오는 순서로 덱을 만
듭니다. 남은 카드들은 상자로 되돌립니다.

게임 준비를 진행하면서 전기 시대 카드를 공개하고 그 
효과를 적용합니다.

예시: 

“1848년 혁명”은 노동자 계층 플레이어가 자신의 행동 
카드 덱에서 “변화가 필요한 때” 카드 2장을 찾아서 게
임 시작부터 해당 카드들을 손에 든 채로 게임을 시작하
게 합니다. 중산층 플레이어는 주머니에 투표 큐브  
2개를 더 넣고, 정부 플레이어는 공공 서비스 부문에서 
영향력 2개를 제거합니다.

1848 - 1849

효과
:  행동 카드를 뽑기 전에, 덱에서 변화가 필요한 

 때 카드 2장을 찾아서 손에 듭니다. 그 뒤, 

 덱을 다시 섞고 행동 카드 5장을 더 뽑습니다.

:  투표 큐브 2개를 주머니에 넣습니다.

:  매체        2개를 제거합니다.

*

1848년 혁명�
중국 공산주의 혁명

1945 - 1949

노동자 계층의       가 3 이하여야 합니다. 

노동 조합이 최소 2개 이상 있어야 합니다.

:  정책을 2개까지 선택하고, 선택한 정책의 마커를 

 인접한 구역으로 옮깁니다.

:  정부에 40    를 냅니다.

: 정책을 하나 선택합니다(노동자 계층이 선택한 

 정책은 선택할 수 없습니다). 그리고 선택한 

 정책의 마커를 인접한 구역으로 옮깁니다.

필요 조건

발생 조건

효과

2B / 2C

:  기본 행동

이번 라운드 동안 투표 제한

III

추가 준비

연도

시대 표시

제목 제목

효과

필요 조건

전기 시대 사건 3 시대 사건

발생 조건

역사적 사건 카드 개요 게임 진행

준비 페이즈 끝에(준비 페이즈를 생략하는 게임의 첫 번
째 라운드 포함), 맨 위의 역사적 사건 카드를 공개해 모
두가 볼 수 있는 곳에 놓습니다. 이전에 놓았던 역사적 
카드가 있다면, 새로 공개한 카드가 그 카드를 덮도록 놓
습니다.

모든 역사적 사건 카드는 3가지 주요 부분(필요 조건, 
발생 조건, 효과)으로 나뉘어 있습니다. 하지만 전기 시
대 카드들은 게임 준비 시에 사용되기 때문에, 효과만 기
재되어 있습니다.

필요 조건

역사적 사건들의 효과를 적용하려면, 필요 조건을 반드
시 충족해야 합니다. 그렇지 않다면 사건이 발생할 수 없
습니다.

발생 조건

발생 조건은 효과가 적용되는 시점을 결정합니다. 역사
적 사건이 발생하는 데에는 다음의 3가지 방법이 있습니
다: 카드가 공개되자마자 발생, 행동 페이즈 끝에 발생, 
플레이어의 행동으로 발생. 이 중 어느 경우라도, 역사
적 사건이 발생하려면 필요 조건을 반드시 충족해야 합
니다.   

발생 조건이 행동이라도, 모든 플레이어가 행동으로 사
건을 발생시킬 수 있는 것은 아닙니다. 카드에 어떤 플레
이어가 역사적 사건을 발생시킬 수 있는지 지시되어 있
습니다. 그리고 또한 그렇게 사건을 발생시키는데 필요
한 것이 기본 행동인지 혹은 자유 행동인지도 지시되어 
있습니다. 종종 카드가 플레이어에게 추가 필요 조건(예
를 들어 영향력 사용 등)을 요구할 수도 있습니다.

모든 역사적 사건은 한 번만 발생할 수 있다는 것을 기억
하세요. 카드의 효과를 적용하자마자 카드를 뒤집어 놓
습니다.



효과

역사적 사건이 발생하면, 적혀있는 순서대로 모든 효과
를 적용합니다. 어떤 경우에는, 플레이어 1명 이상의 아
이콘이 효과의 첫 부분에 표시되었을 수도 있습니다. 이
런 경우에, 해당 효과는 표시된 아이콘과 일치하는 플레
이어들에게만 적용됩니다.

몇몇 경우, 효과가 정부를 언급하면 정부 플레이어가 있
는 4인 게임에서만 해당 효과를 적용해야 합니다. 정부 
플레이어 아이콘이 효과의 첫 부분에 나와있지 않다면, 
모든 인원수의 게임에서 해당 효과를 적용하면 됩니다. 
하지만 정부 아이콘이 나와있다면(보통은 카드 하단에 
표시), 그 부분에 해당하는 효과는 정부 플레이어가 있
는 4인 게임에서만 적용됩니다.

베이비 붐
1940      - 1960    

필요 조건

발생 조건

효과

II

:  미숙련 근로자 3명을 받고,   1 번영도를 얻습니다.

:  자유 행동

가동중인 의료 분야 기업이 최소 2/3곳이상 있어야 합니다.

2A / 2B

:/

년대
년대

예시:

4인 게임의 두 번째 라운드 중, “베이비 붐” 역사적 사건 
카드가 공개 되었습니다. 효과를 적용하기 위해서는 정
책 2가 2A나 2B에 있어야 합니다, 그리고 가동 중인 의
료 분야 기업이 최소 3곳 이상이어야 합니다.

노동자 계층을 맡고 있는 리사는 이 역사적 사건이 발생
하기를 원합니다. 게임 내에 의료 분야 기업 3곳이 있지
만, 그 중 2곳만이 가동 중입니다. 그러므로, 그녀는 자
신의 기본 행동을 사용해 가동 중이지 않은 나머지 기업
에 근로자를 배정하여 해당 기업을 가동 중으로 만듭니
다. 자신의 자유 행동을 사용해 이 역사적 사건을 발생시
키고, 그리고 그 결과로 그녀와 잭(중산층 플레이어)은, 
미고용 근로자 구역에 각자 미숙련 근로자 3명씩을 받고 
번영도 1씩을 얻습니다.

규칙서

역사적 사건들
추가 설명

정책 변경: 정책과 그 옆에 화살표가 함께 있는 그림이 
나온다면, 화살표가 가리키는 방향으로 정책 마커를 1칸 
옮깁니다. 이미 해당 정책에 법안을 발의한 플레이어가 
있다면, 그 플레이어는 자신의 마커를 돌려받고, 영향력 
1개를 받습니다.

투표 제한: 효과에서 투표 제한이라고 언급하면 해당 라
운드 동안 어떤 정책에도 법안을 발의할 수 없습니다 그
리고 투표 또한 전부 생략합니다. 이 효과가 적용되기 전
에 발의된 법안이 있다면, 법안 마커를 전부 플레이어에
게 돌려주고, 플레이어들은 이렇게 돌려받은 마커마다 
영향력 1개씩을 받습니다.

인원수:  아이콘은 플레이어의 수를 나타냅니다. 이런 
아이콘이 함께 있는 효과는 해당 인원수만큼의 플레이
어들이 게임을 진행하고 있을 때만 적용합니다. 설명에
서 '/'로 구분된 숫자를 각 역시 '/'로 구분된 인원수에 
대응하여 적용합니다.
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